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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 
Рабочая программа по информатике и ИКТ разработана для учащихся 10 - 11 класса МБОУ 

«Средняя общеобразовательная школа №2 П. Ивня» на основе авторской программы «Информатика и 

ИКТ» И. Г. Семакина, Е.К. Хеннера для 10-11 классов 2012 год (базовый уровень) и стандарта среднего 

(полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень). 

Рабочая программа ориентирована на использование учебника Семакин И.Г., Хеннер Е.К. 

Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2012 и Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: 

практикум для 10-11 классов. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

Данная рабочая программа призвана обеспечить базовые знания учащихся средней (полной) 

школы, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, 

развить алгоритмическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, 

познакомить учащихся с современными информационными технологиями. 

Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение 

следующих целей: 

• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование 
современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и 
технических системах; 

• овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели 
реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные 

технологии, в том числе при изучении других школьных дисциплин; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения 
и использования методов информатики и средств Икт при изучении различных учебных предметов; 
• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 
информационной деятельности; 
• приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и 
коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

Основные задачи программы: 

- систематизировать подходы к изучению предмета; 
- сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, 

обработкой, интерпретацией и хранением информации; 

- научить пользоваться наиболее распространенными прикладными 

пакетами; 

- показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

- сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования. 

Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и 

программных средствах, включая оптические диски, сканеры, модемы, 

Приобретение информационной культуры обеспечивается изучением и работой с текстовым и 

графическим редакторами, электронными таблицами, СУБД, мультимедийными продуктами, 

средствами компьютерных телекоммуникаций. 

Обучение сопровождается практикой работы на ПК с выполнением практических работ по всем 

темам программы. 

Часть материала предлагается в виде теоретических занятий. Занятия по освоению современных 

пакетов для работы с информацией должны проходить на базе современной вычислительной техники. 

Изучение тем, связанных с изучением глобального информационного пространства Интернет в режиме 

OnLine. 

Текущий контроль усвоения материала должен осуществляться путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовыми заданиями. 

На учебных и практических занятиях обращается внимание учащихся на соблюдение 

требований безопасности труда, пожарной безопасности, производственной санитарии и личной 

гигиены согласно требованиям СанПиНа. 

Обучение проводится в среде свободного программного обеспечения. Все практические задания 

курса проводятся в среде ОС Windows 
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Информатика - это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах 

различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. 

Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных 

способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке 

информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и 

в их повседневной и будущей жизни. 

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают 

информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на 

основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие 

понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы 

управления. 

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования 

средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования 

функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, 

но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; 

искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; 

передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, 

реализовывать и корректировать планы. 

Место в учебном плане 

В соответствии с Учебным планом на освоение программного материала выделяется 34 часа - 1 

час в неделю в 10 классе и 34 часа - 1 час в неделю в 11 классе 

Изменения, внесённые в рабочую программу: 

Так как авторская программа в 10 и 11 классах рассчитана на 35 часов, а рабочая программа 

рассчитана на 34 часа, то резервное время сокращено на 1 час. Изменено в 10 классе количество часов 

на тему «Компьютер: аппаратное и программное обеспечение» В 11 классе изменено количество часов 

на тему 4 «Web-сайт». 

 

Для реализации рабочей программы используются следующие компоненты УМК: 

1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю.. Информатика: Учебник для 10 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2017. 

2. Семакин И.Г., Хеннер Е.К., Шеина Т.Ю.. Информатика: Учебник для 11 класса. – М.: БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2017. 

3. Информатика и ИКТ. Базовый уровень : практикум для 10 – 11 классов / И.Г.Семакин, 

Е.К.Хеннер, Т.Ю.Шеина. – 6-е изд. - М. : БИНОМ. Лаборатория знаний. 2011. 

4. Информатика. УМК для старшей школы [Электронный ресурс ] : 10 – 11 классы. Базовый 

уровень. Методическое пособие для учителя / Авторы-составители: М.С.Цветкова, Ю.И.Хлобыстова. – 

Эл.изд. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний. 2013 

 

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ 

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен 

знать/понимать 

• Основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи 
информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств 

информационных и коммуникационных технологий; 

• Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы; 
• Назначение и функции операционных систем; 

уметь 

• Оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью 
компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами; 
• Распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и 
технических системах; 

• Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту 
целям моделирования; 
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• Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники; 
• Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий; 
• Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые 
документы; 
• Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать 
необходимую информацию по запросу пользователя; 
• Наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ 
деловой графики; 
• Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств 

ИКТ; 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни 

для: 

 Эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности в 

том числе самообразовании; 

 Ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными 

автоматизированными информационными системами; 

 Автоматизации коммуникационной деятельности; 

 Соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией; 

 Эффективной организации индивидуального информационного пространства. 

 

I. Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса 

В результате изучения учебного предмета «Информатика» на уровне среднего общего 

образования: 

Выпускник на базовом уровне научится: 

– определять информационный объем графических и звуковых данных при заданных условиях 

дискретизации; 

– строить логическое выражение по заданной таблице истинности; решать несложные логические 

уравнения; 

– находить оптимальный путь во взвешенном графе; 

– определять результат выполнения алгоритма при заданных исходных данных; узнавать 

изученные алгоритмы обработки чисел и числовых последовательностей; создавать на их основе 

несложные программы анализа данных; читать и понимать несложные программы, написанные на 

выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) несложные алгоритмы 

управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных; 

– создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых задач базового уровня из 

различных предметных областей с использованием основных алгоритмических конструкций; 

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с типом решаемых 

задач и по выбранной специализации; 

– понимать и использовать основные понятия, связанные со сложностью вычислений (время  

работы, размер используемой памяти); 

– использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих объектов и 

процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых объектов и процессов, а также 

интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов; представлять 

результаты математического моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для 

публикации; 

– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ для решения 

профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах построения персонального 

компьютера и классификации его программного обеспечения; 

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из различных 

предметных областей; 

– использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности составлять запросы в базах 

данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в БД; описывать 

базы данных и средства доступа к ним; наполнять разработанную базу данных; 
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– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалы с 

использованием возможностей современных программных средств; 

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы технических средств 

ИКТ; 

– соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным компьютером в 

соответствии с нормами действующих СанПиН. 

 
Выпускник на базовом уровне получит возможность научиться: 

– выполнять эквивалентные преобразования логических выражений, используя законы алгебры 

логики, в том числе и при составлении поисковых запросов; 

– переводить заданное натуральное число из двоичной записи в восьмеричную и 

шестнадцатеричную и обратно; сравнивать, складывать и вычитать числа, записанные в двоичной, 

восьмеричной и шестнадцатеричной системах счисления; 

– использовать знания о графах, деревьях и списках при описании реальных объектов и 

процессов; 

– строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений, используя 

условие Фано; использовать знания о кодах, которые позволяют обнаруживать ошибки при передаче 

данных, а также о помехоустойчивых кодах ; 

– понимать важность дискретизации данных; использовать знания о постановках задач поиска и  

сортировки; их роли при решении задач анализа данных; 

– использовать навыки и опыт разработки программ в выбранной среде программирования, 

включая тестирование и отладку программ; использовать основные управляющие конструкции 

последовательного программирования и библиотеки прикладных программ; выполнять созданные 

программы; 

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать числовые 

параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на предмет соответствия 

реальному объекту или процессу; 

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих в ходе 

учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных; 

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом выполняемых задач; 

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных электронных 

устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с компьютерами и мобильными 

устройствами; 

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- приложений; создавать 

веб-страницы; использовать принципы обеспечения информационной безопасности, способы и 

средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

– критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет. 

 
Формы организации учебного процесса и их сочетание 

Методическая система обучения базируется на одном из важнейших дидактических принципов, 

отмеченных в ФГОС, — деятельностном подходе к обучению. В состав каждого учебника входит 

практикум, содержательная структура которого соответствует структуре теоретических глав учебника. 

Каждая учебная тема поддерживается практическими заданиями, среди которых имеются задания 

проектного характера. При необходимости расширения объема практической работы (например, за 

счет расширенного учебного плана) дополнительные задания могут быть почерпнуты из двухтомного 

задачника-практикума, указанного в составе УМК. Еще одним источником для самостоятельной 

учебной деятельности школьников являются общедоступные электронные (цифровые) обучающие 

ресурсы по информатике. Эти ресурсы могут использоваться как при самостоятельном освоении 

теоретического материала, так и для компьютерного практикума. Преподавание информатики на 

базовом уровне может происходить как в классах универсального обучения, так и в классах самых 

разнообразных профилей. В связи с этим курс рассчитан на восприятие учащимися как с 

гуманитарным, так и с естественнонаучным и технологическим складом мышления. Отметим 

некоторые обстоятельства, повлиявшие на формирование содержания учебного курса, в частности, в 

главе, посвященной информационному моделированию (11 класс). 
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Календарно-тематическое планирование 

10 класс 

№ Название раздела, темы урока Часы Примечание 

 1. Введение. Структура информатики (1 ч)  

1 Введение Структура информатики. Правила ТБ в 
кабинете информатики. 

1  

 2. Информация. Представление информации (3 ч)  

2 Понятие информации 1  

3 Представление информации, языки, кодирование. 1  

4 Практическая работа №1. «Работа в среде операционной 
системы Microsoft Windows» 

1  

 3. Измерение информации (3 ч)  

5 Измерение информации. Объемный и содержательный 
подходы. 

1  

6 Практическая работа №2. «Измерение информации» 1  

7 Контрольная работа №1 по теме «Информация» 1  

 4. Введение в теорию систем (2 ч)  

8 Понятие системы. Информационные процессы в 
естественных и искусственных системах. 

1  

9 Практическая работа №3. «Текстовый процессор 
Microsoft Word» 

1  

 5. Процессы хранения и передачи информации (3 ч)  

10 Хранение информации 1  

11 Передача информации 1  

12 Практическая работа №4. «Электронные таблицы. 
Деловая графика» 

1  

 6. Обработка информации (3 ч)  

13 Обработка информации и алгоритмы 1  

14 Автоматическая обработка информации. 1  

15 Практическая работа №5. «Автоматическая обработка 
данных». 

1  

 7. Поиск данных (1 ч)  

16 Поиск данных. Защита информации 1  

 
8. Защита информации (2 ч)  

17 Практическая работа №6. «Шифрование данных» 1  

18 Контрольная работа №2 по теме: «Информационные 
процессы в системах» 

1  

 9. Информационные модели и структуры данных (4 ч)  

19 Компьютерное информационное моделирование. 1  
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20 Структуры данных: деревья, сети, графы, таблицы. 1  

21 Практическая работа №7. «Структуры данных: графы» 1  

22 Практическая работа №8 «Структуры данных: таблицы» 1  

 10. Алгоритм как модель деятельности (2 ч)  

23 Алгоритм как модель деятельности. Практическая работа 
№9 «Управление алгоритмическим исполнителем» 

1  

24 Контрольная работа №3 «Информационные модели» 1  

 11. Компьютер: аппаратное и программное 

обеспечение 
 

(3 ч) 

 

25 
Компьютер - универсальная техническая система 

обработки информации 
 

1 

 

26 
Программное обеспечение компьютера. Практическая 

работа №10. «Выбор конфигурации компьютера» 
 

1 

 

27 Практическая работа №11. «Настройка BIOS» 
 

1 

 

 
12. Дискретные модели данных и компьютер 

 
(5 ч) 

 

28 
Дискретные модели данных в компьютере. 
Представление чисел 

 

1 
 

29 Практическая работа №12. «Представление чисел» 1 
 

30 Дискретные модели данных текста, графики и звука 
 

1 

 

31 
Практическая работа №13. «Представление текстов. 

Сжатие текстов» 
 

1 

 

32 
Практическая работа №14. «Представление изображения 

и звука» 
 

1 

 

 13. Многопроцессорные системы (2 ч)  

 
33 

Развитие архитектуры вычислительных систем. 

Организация локальных и глобальных сетей 

Практическая работа №15. «Презентация на тему 

«компьютерные сети». 

 

 

1 

 

34 Итоговая контрольная работа №4 
 

1 
 

 

11 класс 

№ 

п/п 

 

Название раздела, темы урока 
Часы 

учебного 

времени 

 

Примечания 

 1. Информационные системы (1 ч)  

1 Информационные системы. Их классификация. 1  

 2. Гипертекст (2 ч)  

2 
Компьютерный текстовый документ как структура 

данных. 
1 
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3 Практическая работа №1. «Гипертекстовые структуры» 1 
 

 3. Интернет как информационная система (6 ч)  

4 Интернет как глобальная информационная система 1  

5 Практическая работа №2. «Интернет: работа с 

электронной почтой и телеконференциями» 
1 

 

6 World Wide Web - всемирная паутина. Практическая 

работа №3. «Интернет: работа с браузером. Просмотр 

Web-страниц» 

1  

7 Практическая работа №4. «Интернет: сохранение 

загруженных Web-страниц» 
1 

 

8 Средства поиска данных в Интернете. Практическая 

работа №5. «Интернет: работа с поисковыми системами» 

1  

9 Контрольная работа № 1 по теме «Интернет» 1  

 4. Web - сайт (2 ч)  

10 Web-сайт - гиперструктура данных 1  

11 Практическая работа №6. «Интернет: создание Web- 

сайта с помощью Microsoft Word или OpenOffice.org 

Writer» 

1  

 5. Геоинформационные системы (2 ч)  

12 Геоинформационные системы 1  

13 Практическая работа №7. «Поиск информации в 

геоинформационных системах» 
1 

 

 6. Базы данных и СУБД (5 ч)  

14 База данных - основа информационной системы 1  

15 Практическая работа №8. «Знакомство с СУБД 

Microsoft Access» 
1 

 

16 
Контрольная работа № 2 по теме «Геоинформационные 

системы и СУБД» 
1 

 

17 Проектирование многотабличной базы данных 1  

18 
Практическая работа №9. «Создание базы данных 
«Приёмная комиссия» 

1 
 

 7. Запросы к базе данных (5 ч)  

19 Запросы как приложения информационной системы. 

Практическая работа №10. «Реализация простых 

запросов с помощью конструктора» 

1  

20 
Практическая работа №11. «Расширение базы данных 
«Приемная комиссия» работа с формой» 

1 
 

21 
 
Логические условия выбора данных 

1 
 

22 
Практическая работа №12. «Реализация сложных 
запросов в базе данных «Приемная комиссия» 

1 
 

23 
 
Контрольная работа № 3 «Базы данных» 

1 
 

 8. Моделирование зависимостей; статистическое 

моделирование 
(4 ч) 

 

24 Моделирование зависимостей между величинами. 1  
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25 
Практическая работа №13. «Получение регрессионных 

зависимостей в электронных таблицах» 
1 

 

26 
 
Статистическое прогнозирование. 

1 
 

27 
Практическая работа №14. «Прогнозирование в 

электронных таблицах» 

  

  
9. Корреляционное моделирование 

(2 ч) 
 

28 
 
Моделирование корреляционных зависимостей. 

1 
 

29 
Практическая работа №15. «Расчет корреляционных 

зависимостей в электронных таблицах» 
1 

 

  
10. Оптимальное планирование 

(2 ч) 
 

30 Практическая работа №16. «Решение задач 
оптимального планирования в электронных таблицах» 

1 
 

31 
Контрольная работа № 4 «Информационное 
моделирование» 

1 
 

  
11. Социальная информатика 

(3 ч) 
 

32 
 
Социальная информатика. 

1 
 

33 
 
Практическая работа №17. «Социальная информатика» 

1 
 

34 
Контрольная работа № 5 Итоговое занятие за курс 
средней школы по информатике 

1 
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Содержание программы 

Тема 1. Введение. Структура информатики. 
Учащиеся должны знать: 

- в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах 

- из каких частей состоит предметная область информатики 

Тема 2. Информация. Представление информации 

Учащиеся должны знать: 

- три философские концепции информации 

- понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории 

информации 

- что такое язык представления информации; какие бывают языки 

- понятия «кодирование» и «декодирование» информации 

- примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код 

Бодо 

- понятия «шифрование», «дешифрование». 

Тема 3. Измерение информации. 

Учащиеся должны знать: 

- сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации 

- определение бита с алфавитной точки зрения. 

- связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении 

равновероятности символов) 

- связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб 

- сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации 

- определение бита с позиции содержания сообщения 

Учащиеся должны уметь: 

- решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной т.з. (в 

приближении равной вероятности символов) 

- решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя 

содержательный подход (в равновероятном приближении) 

- выполнять пересчет количества информации в разные единицы 

Тема 4. Введение в теорию систем 

Учащиеся должны знать: 

- основные понятия системологии: система, структура, системный эффект, подсистема 

- основные свойства систем: целесообразность, целостность 

- что такое «системный подход» в науке и практике 

- чем отличаются естественные и искусственные системы 

- какие типы связей действуют в системах 

- роль информационных процессов в системах 

- состав и структуру систем управления 

Учащиеся должны уметь: 

- приводить примеры систем (в быту, в природе, в науке и пр.) 

- анализировать состав и структуру систем 
- различать связи материальные и информационные. 

Тема 5. Процессы хранения и передачи информации 

Учащиеся должны знать: 

- историю развития носителей информации 

- современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные 

характеристики 

- модель К Шеннона передачи информации по техническим каналам связи 

- основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность 

- понятие «шум» и способы защиты от шума 

Учащиеся должны уметь: 
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- сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам 

- рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости 

передачи 

Тема 6. Обработка информации 

Учащиеся должны знать: 

- основные типы задач обработки информации 

- понятие исполнителя обработки информации 

- понятие алгоритма обработки информации 

- что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов 

- определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной 

- устройство и систему команд алгоритмической машины Поста Учащиеся 

должны уметь: 

- составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста 

Тема 7. Поиск данных 

Учащиеся должны знать: 

- что такое «набор данных», «ключ поиска» и «критерий поиска» 

- что такое «структура данных»; какие бывают структуры 

- алгоритм последовательного поиска 

- алгоритм поиска половинным делением 

- что такое блочный поиск 

- как осуществляется поиск в иерархической структуре данных 

Учащиеся должны уметь: 

- осуществлять поиск данных в структурированных списках, словарях, справочниках, 

энциклопедиях 

- осуществлять поиск в иерархической файловой структуре компьютера 

Тема 8. Защита информации 

Учащиеся должны знать: 

- какая информация требует защиты 

- виды угроз для числовой информации 

- физические способы защиты информации 

- программные средства защиты информации 

- что такое криптография 

- что такое цифровая подпись и цифровой сертификат 

Учащиеся должны уметь: 

- применять меры защиты личной информации на ПК 

- применять простейшие криптографические шифры (в учебном режиме) 

Тема 9. Информационные модели и структуры данных Учащиеся 

должны знать: 

- определение модели 

- что такое информационная модель 

- этапы информационного моделирования на компьютере 

- что такое граф, дерево, сеть 

- структура таблицы; основные типы табличных моделей 

- что такое многотабличная модель данных и каким образом в ней связываются таблицы 

Учащиеся должны уметь: 

- ориентироваться в граф-моделях 

- строить граф-модели (деревья, сети) по вербальному описанию системы 

- строить табличные модели по вербальному описанию системы Тема 10. 

Алгоритм - модель деятельности 

Учащиеся должны знать: 

- понятие алгоритмической модели 

- способы описания алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык 
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- что такое трассировка алгоритма 

Учащиеся должны уметь: 

- строить алгоритмы управления учебными исполнителями 

- осуществлять трассировку алгоритма работы с величинами путем заполнения 

трассировочной таблицы 

Тема 11. Компьютер: аппаратное и программное обеспечение 

Учащиеся должны знать: 

- архитектуру персонального компьютера 

- что такое контроллер внешнего устройства ПК 

- назначение шины 

- в чем заключается принцип открытой архитектуры ПК 

- основные виды памяти ПК 

- что такое системная плата, порты ввода-вывода 

- назначение дополнительных устройств: сканер, средства мультимедиа, сетевое 

оборудование и др. 

- что такое программное обеспечение ПК 

- структура ПО ПК 

- прикладные программы и их назначение 

- системное ПО; функции операционной системы 

- что такое системы программирования 

Учащиеся должны уметь: 

- подбирать конфигурацию ПК в зависимости от его назначения 

- соединять устройства ПК 

- производить основные настройки БИОС 

- работать в среде операционной системы на пользовательском уровне 

Тема 12. Дискретные модели данных в компьютере 

Учащиеся должны знать: 

- основные принципы представления данных в памяти компьютера 

- представление целых чисел 

- диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком 

- принципы представления вещественных чисел 

- представление текста 

- представление изображения; цветовые модели 

- в чем различие растровой и векторной графики 

- дискретное (цифровое) представление звука 

Учащиеся должны уметь: 

-получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера 

- вычислять размет цветовой палитры по значению битовой глубины цвета 

Тема 13. Многопроцессорные системы и сети 

Учащиеся должны знать: 

- идею распараллеливания вычислений 

- что такое многопроцессорные вычислительные комплексы; какие существуют варианты 

их реализации 

- назначение и топологии локальных сетей 

- технические средства локальных сетей (каналы связи, серверы, рабочие станции) 

- основные функции сетевой операционной системы 

- историю возникновения и развития глобальных сетей 

- что такое Интернет 

- систему адресации в Интернете (IP-адреса, доменная система имен) 

- способы организации связи в Интернете 

- принцип пакетной передачи данных и протокол TCP/IP 
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Тема 1. Информационные системы 

Учащиеся должны знать: 

- назначение информационных систем 

- состав информационных систем 

- разновидности информационных систем 

Тема 2. Гипертекст 

Учащиеся должны знать: 

- что такое гипертекст, гиперссылка 

- средства, существующие в текстовом процессоре, для организации документа с 

гиперструктурой (оглавления, указатели, закладки, гиперссылки) 

Учащиеся должны уметь: 

- автоматически создавать оглавление документа 

- организовывать внутренние и внешние связи в текстовом документе. 

Тема 3. Интернет как информационная система 

Учащиеся должны знать: 

- назначение коммуникационных служб Интернета 

- назначение информационных служб Интернета 

- что такое прикладные протоколы 

- основные понятия WWW: web-страница, web-сервер, web-сайт, web- браузер, 

HTTP-протокол, URL-адрес 

- что такое поисковый каталог: организация, назначение 

- что такое поисковый указатель: организация, назначение Учащиеся 

должны уметь: 

- работать с электронной почтой 

- извлекать данные из файловых архивов 

- осуществлять поиск информации в Интернете с помощью поисковых каталогов и 

указателей. 

Тема 4. Web-сайт. 

Учащиеся должны знать: 

- какие существуют средства для создания web-страниц 

- в чем состоит проектирование web-сайта 

- что значит опубликовать web-сайт 

- возможности текстового процессора по созданию web-страниц 

Учащиеся должны уметь: 

- создать несложный web-сайт с помощью MS Word 

- создать несложный web-сайт на языке HTML (углубленный уровень) 

Тема 5. Геоинформационные системы (ГИС) 

Учащиеся должны знать: 

- что такое ГИС 

- области приложения ГИС 

- как устроена ГИС 

- приемы навигации в ГИС 

Учащиеся должны уметь: 

- осуществлять поиск информации в общедоступной ГИС 

Тема 6. Базы данных и СУБД 

Учащиеся должны знать: 

- что такое база данных (БД) 

- какие модели данных используются в БД 

- основные понятия реляционных БД: запись, поле, тип поля, главный ключ 

- определение и назначение СУБД 

- основы организации многотабличной БД 

- что такое схема БД 
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- что такое целостность данных 

- этапы создания многотабличной БД с помощью реляционной СУБД 

Учащиеся должны уметь: 

- создавать многотабличную БД средствами конкретной СУБД (например, MS Access) 

Тема 7. Запросы к базе данных 

Учащиеся должны знать: 

- структуру команды запроса на выборку данных из БД 

- организацию запроса на выборку в многотабличной БД 

- основные логические операции, используемые в запросах 

- правила представления условия выборки на языке запросов и в конструкторе запросов 

Учащиеся должны уметь: 

- реализовывать простые запросы на выборку данных в конструкторе запросов 

- реализовывать запросы со сложными условиями выборки 

- реализовывать запросы с использованием вычисляемых полей (углубленный уровень) 

- создавать отчеты (углубленный уровень) 

Тема 8. Моделирование зависимостей; статистическое моделирование 

Учащиеся должны знать: 

- понятия: величина, имя величины, тип величины, значение величины 

- что такое математическая модель 

- формы представления зависимостей между величинами 

- для решения каких практических задач используется статистика; 

- что такое регрессионная модель 

- как происходит прогнозирование по регрессионной модели 

Учащиеся должны уметь: 

- используя табличный процессор строить регрессионные модели заданных типов 

- осуществлять прогнозирование (восстановление значения и экстраполяцию) по 

регрессионной модели 

Тема 9. Корреляционное моделирование 

Учащиеся должны знать: 

- что такое корреляционная зависимость 

- что такое коэффициент корреляции 

- какие существуют возможности у табличного процессора для выполнения 

корреляционного анализа 

Учащиеся должны уметь: 

- вычислять коэффициент корреляционной зависимости между величинами с помощью 

табличного процессора (функция КОРРЕЛ в MS Excel) 

Тема 10. Оптимальное планирование 

Учащиеся должны знать: 

- что такое оптимальное планирование 

- что такое ресурсы; как в модели описывается ограниченность ресурсов 

- что такое стратегическая цель планирования; какие условия для нее могут быть поставлены 

- в чем состоит задача линейного программирования для нахождения оптимального плана 
- какие существуют возможности у табличного процессора для решения задачи линейного 

программирования 

Учащиеся должны уметь: 

- решать задачу оптимального планирования (линейного программирования) с небольшим 

количеством плановых показателей с помощью табличного процессора (Поиск решения в MS 

Excel) 

Тема 11. Социальная информатика 

Учащиеся должны знать: 

- что такое информационные ресурсы общества 

- из чего складывается рынок информационных ресурсов 
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- что относится к информационным услугам 

- в чем состоят основные черты информационного общества 

- причины информационного кризиса и пути его преодоления 

- какие изменения в быту, в сфере образования будут происходить с формированием 

информационного общества 

- основные законодательные акты в информационной сфере 

- суть Доктрины информационной безопасности Российской Федерации 

- Учащиеся должны уметь: 

- соблюдать основные правовые и этические нормы в информационной сфере деятельности 
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